ECLIPSA

POLE & AERIAL CUP

ECLIPSA POLE CUP 2027
REGLAMENTO E INSTRUCTIVO

17 y 18 de abril de 2027 | Centro Cultural Teatro Caribe, Itagli

1. INTRODUCCION

Con orgullo presentamos la cuarta edicion de Eclipsa Pole & Aerial Cup, una competencia
que continua creciendo junto a la comunidad del pole y las artes aéreas en Colombia y
Latinoamérica.

En 2027, el cielo nos quedé pequeiio. Eclipsa abre su escenario a las artes aéreas, ampliando
este universo para recibir nuevas formas de movimiento, expresion y creacion.

Eclipsa nace del deseo de crear un escenario donde cada atleta pueda brillar, compartir su
proceso, retarse con respeto y vivir una experiencia escénica digna, segura y memorable.

Mas que una competencia, Eclipsa es una celebraciéon del talento, la disciplina, la diversidad
y el arte en movimiento. En el pole o en el aire, cada rutina cuenta una historia; cada atleta
lleva al escenario horas de entrenamiento, valentia y construccion personal.

Este reglamento establece las bases técnicas, deportivas y organizacionales que regiran
Eclipsa Pole & Aerial Cup 2027, con reglas claras, criterios transparentes y condiciones justas
para todos los atletas, bajo la mirada de un panel de jueces especializados.

e Email: info@eclipsapolecup.com
e Web: www.eclipsapolecup.com
¢ Instagram: @eclipsapolecup
e WhatsApp: +57 323 436 9090
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2. OBJETIVOS

o Establecer las reglas generales de inscripcion, participacion, competencia, evaluaciéon y
premiacion de Eclipsa Pole & Aerial Cup 2027.

e Brindar a los atletas claridad sobre categorias, divisiones, niveles, tiempos de
presentacion, requisitos técnicos, deducciones y criterios de evaluacion.

e Garantizar una competencia transparente, respetuosa y coherente con los valores de
Eclipsa: disciplina, comunidad, responsabilidad, arte y juego limpio.

e Promover a ltagli y Medellin como territorio de crecimiento para el pole dance deportivo
y artistico.

3. ETAPAS DE LA COMPETENCIA

Etapa Fecha

Inicio de postulaciones 31 de Agosto 2026
Cierre de postulaciones - Etapa 1 16 de Octubre 2026
Cierre de postulaciones - Etapa 2 1 de Diciembre 2026
Cierre de postulaciones - Etapa 3 16 de febrero 2027
Fecha limite de envio de musica y video 16 de Marzo 2027
Fecha limite de preguntas oficiales 1de Marzo 2027

E(;(;ha limite de envio de seguro médico o 16 de Marzo 2027
Prue.ba de tubos, prueba técnica y entrega 16 de Abril 2027

de kits

Campeonato 17 y 18 de abril de 2027

La Organizacion evaluard solicitudes de extension unicamente en casos excepcionales y
debidamente justificados. Cualquier extensidon, ajuste de cronograma o modificacion
relevante sera comunicado por canales oficiales segun la politica de comunicacién de
cambios de este reglamento.

4. LUGARY FECHA
Eclipsa Pole Cup 2027 se realizara los dias 17 y 18 de abril de 2027 en el Centro Cultural Teatro
Caribe, ubicado en Itagui, Antioquia, Colombia.

La Organizacion podra realizar ajustes operativos sobre horarios, jornadas, prueba técnica,
orden de salida y distribucion de categorias de acuerdo con la cantidad final de atletas
inscritos y las condiciones técnicas del escenario.

5. INSCRIPCION Y COMPETENCIA

5.1. ¢Quién puede participar?
Podran participar atletas de cualquier nacionalidad y género, a partir de los 8 afios de edad,
siempre que cumplan con los requisitos establecidos en este reglamento. Por seguridad, no
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podran participar personas en estado de embarazo ni personas que no se encuentren
médicamente aptas para realizar actividad fisica de alto riesgo.

5.2. Proceso de inscripcion

1.

Completar el formulario oficial de inscripcion en www.eclipsapolecup.com con
informacion personal, experiencia en pole dance y aerials, categoria, divisidon, nivel y
aceptacion de términos y condiciones.

Realizar el pago correspondiente dentro de la etapa vigente.

Enviar el comprobante de pago al correo info@eclipsapolecup.com, o cargarlo en el
formulario si la plataforma lo permite.

La inscripcidon se considerara completa unicamente cuando se haya recibido la
informacion solicitada y se haya confirmado el pago.

5.3. Requisitos para competir

Pago completo de la inscripcidon correspondiente.

Documento de identidad oficial vigente.

Certificado de afiliacion a EPS o seguridad social para atletas residentes en Colombia. Para
atletas internacionales, seguro médico con cobertura en Colombia durante los dias del
evento.

Entrega oportuna de musica, video en pantalla si aplica y datos técnicos solicitados por la
Organizacion.

Autorizacion firmada por padres o acudientes para atletas menores de edad.

6. ARANCELES Y FORMAS DE PAGO

Participante [ETER Etapa 2 Etapa 3

Atletas colombianos | 300.000 COP 360.000 COP 420.000 COP
Atletas 100 USD 120 USD 140 USD
internacionales

Duplas 230.000 COP 290.000 COP 350.000 COP

Duplas 77 USD 97 USD 117 USD
Internacionales

Acompanante Valor equivalente a entrada general preventa, se informara
backstage oportunamente.

El pago podrd realizarse mediante transferencia bancaria o PayPal. Las comisiones
bancarias, de plataforma o de conversién de moneda seran asumidas por el atleta.
Si un atleta participa en mas de una categoria, podra acceder a un descuento del 20%
sobre la segunda inscripcion y siguientes, aplicado sobre la etapa vigente.
Las inscripciones son personales e intransferibles, salvo autorizacion expresa de la

Organizacion.

No se realizaran reembolsos por retiro voluntario del atleta.
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7. CATEGORIAS, DIVISIONES Y NIVELES

7.1. Categorias oficiales

Eclipsa Pole & Aerial Cup 2027 contara con tres categorias principales: EclipSport, EclipsArt
EclipXotic. Las tres categorias estaran abiertas para participacion individual y en duplas, de
acuerdo con las condiciones de cada modalidad.

Lyra estara disponible para partipacion individual.

ECLIPSPORT

Categoria enfocada en la ejecuciéon deportiva del pole dance: fuerza, flexibilidad, control
técnico, precision y cumplimiento de elementos técnicos. La puesta en escena tiene enfoque
deportivo; no se permiten accesorios escénicos, dramatizaciéon, elementos decorativos,
ingreso o retiro de objetos durante la presentacion ni modificaciones de vestuario en escena.

ECLIPSART

Categoria de expresion artistica y creativa. Permite construir una puesta en escena con
narrativa, interpretacion, accesorios y elementos escenograficos. La coherencia entre
musica, vestuario, movimiento, maquillaje y propuesta escénica sera clave para la evaluacion.

ECLIPXOTIC

Categoria donde los tacones son parte fundamental del lenguaje corporal y escénico. El
atleta podra explorar estilos como hard, flow, old school o fusiones, siempre desde una
propuesta intencionada, segura, musical y técnicamente ejecutada. EclipXotic esta
disponible Unicamente para atletas mayores de edad.

LIRA

Categoria enfocada en la integracion de técnica, fuerza, flexibilidad, control del aparato e
interpretacion artistica en la lira. La propuesta escénica tiene un papel esencial: se valoran la
musicalidad, creatividad, composicidon y presencia escénica, ademas de la calidad de la
ejecucion. Se permiten utileria y elementos humanos bajo las condiciones establecidas en
este reglamento, siempre que complementen la propuesta y la atleta conserve el
protagonismo de la presentacion.

7.2. Participacion individual, duplas y grupos competitivos
Los atletas individuales competiran iUnicamente contra otros atletas individuales de su misma
categoria, divisidon y nivel, salvo unificacién previamente comunicada por la Organizacion.

Las duplas estaran abiertas en EclipSport, EclipsArt y EclipXotic. Las duplas competiran
Unicamente contra otras duplas y no seran mezcladas con atletas individuales para efectos
de juzgamiento, podio o premiacion.

Duplas y nivel de competencia

La modalidad de duplas estara disponible iUnicamente para participantes mayores de edad;
no se contemplaran duplas en las divisiones infantil o juvenil.
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Cuando los integrantes de una dupla tengan niveles técnicos diferentes, deberan competir
en el nivel correspondiente al participante de mayor nivel técnico. Si la diferencia entre
ambos niveles dificulta una participaciéon segura o equilibrada, la dupla podra optar por
presentarse en la modalidad de Exhibicién, sin caracter competitivo ni puntuacién oficial.

Lira solo tendra participacioén individual. Todo el reglamento técnico se encuentra en Anexo
3

7.3. Divisiones por edad

Modalidad Division Edad | Observaciones
Disponible segun
EclipsArt y EclipSport - Individual | Kids 8 a 11 afos categoria y nivel
técnico.

Requiere

EclipsArt y EclipSport - Individual | Juvenil 12 a 17 anos autorizacion de
acudiente.

EclipsArt y EclipSport - Individual | Adultos 18+ | 18 a 29 afos
EclipsArt y EclipSport - Individual | Adultos 30+ | 30 a 39 afos

EclipsArt y EclipSport - Individual | Master A 40 a 49 anos
EclipsArt y EclipSport - Individual | Master B 50+ anos
EclipXotic - Individual Adultos 18 a 39 afos No disponible para
menores.
EclipXotic - Individual Master 40+ anos No disponible para
menores.
Unica o por
. division Segun nivel | No se mezclan con
Duplas en todas las categorias . o o e
segun técnico individuales.

inscripciones

Cuando la categoria +40 cuente con menos de tres atletas inscritos, quienes hagan parte de
ella podran optar por competir en la categoria en 18 a 39 afios, conservando su participacion
competitiva y la posibilidad de acceder a la premiacion correspondiente.

Esta decision sera voluntaria y debera ser informada a la organizaciéon antes del cierre
definitivo de las categorias. Una vez realizado el cambio, la atleta sera evaluada y clasificada
bajo las mismas condiciones de la categoria 18 a 39 aios.

7.4. Unificacion de divisiones y categorias mixtas

La Organizacion podra unificar divisiones, niveles o género cuando el numero de atletas
inscritos no permita conformar una competencia equilibrada o viable. Esta decisiéon sera
comunicada previamente a los atletas inscritos por canales oficiales.

Cuando una division o categoria no alcance el nimero minimo de participantes, la
Organizacioén podra:

¢ Unificar edades cercanas dentro de la misma categoria y nivel.

e Declarar una categoria mixta cuando no exista suficiente nUmero de atletas por género.

e Mantener podio sin premio econédmico si no se alcanza el minimo establecido para
premios en efectivo.
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e Reubicar al atleta en una divisidon o nivel mas coherente con su trayectoria y ejecucion,
previa revision de la Organizacién o recomendacion del jurado.

7.5. Niveles de experiencia
Cada atleta debe inscribirse en el nivel que refleje su experiencia real. La honestidad en la
eleccidon de nivel es esencial para una competencia justa.

Nivel | Perfil Criterios guia
Primera experiencia competitiva, maximo 24
Aurora A Inicial / Amateur meses de entrenamiento activo, sin
presentaciones publicas relevantes.
S Maximo 36 meses de practica, al menos una
Aurora B PrlnC|!0|an.te con presentacion o competencia, sin experiencia
experiencia . -
profesional como instructor.
Mas de 3 anos de practica o habilidades técnicas
Nebulosa A Inter.medio./ notables, gxperigncia _en presgntaciones o
Semiprofesional competencias, ejecucién limpia y control
corporal.
Intermedio Trayectoria consistente, multiples competencias
Nebulosa B avanzado / o presentaciones, alto manejo técnico, variedad
Profesional de figuras, musicalidad y performance.
Atletas con experiencia avanzada nacional o
Estrella Avanzado / Elite internacional, posible experiencia docente, alto
nivel técnico, artistico y creativo.
Espacio no competitivo, sin calificacion ni
Cometa Exhibicion premio_s. Se evalua. de manera gepera! para
garantizar coherencia con la experiencia del
atleta.

Los meses de practica son una referencia y no el Unico criterio. La Organizacion podra revisar
trayectoria, videos, experiencia escénica, nivel técnico y antecedentes competitivos para
validar o ajustar la categoria.

8. REGLAMENTO GENERAL DE PARTICIPACION

8.1. Compromisos de los atletas

e Cumplir con todas las disposiciones de este reglamento.

¢ Mantener una conducta respetuosa hacia competidores, jueces, organizacién, personal
técnico, patrocinadores, publico y aliados.

e Presentarse puntualmente a prueba de escenario, reunién informativa, competencia,
premiacion y cualquier llamado oficial.

¢ No participar bajo efectos del alcohol o sustancias psicoactivas.

e Presentar documento de identidad cuando sea requerido.

e Mantener el teatro, camerinos y zonas comunes en buen estado.

e Responder por dafnos ocasionados a instalaciones, poles, elementos técnicos o bienes de
terceros.
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e Autorizar el uso de imagen y nombre para fines promocionales, publicitarios,
documentales y de comunicaciéon del evento y futuras ediciones.

8.2. Menores de edad

Los atletas entre 8 y 17 afnos deberan contar con autorizaciéon firmada por sus padres o
acudientes y estar acompafados por un adulto responsable durante la jornada
correspondiente.

8.3. Independencia con jurados

Los atletas no podran tener contacto privado con los jurados para tratar asuntos relacionados
con su evaluacion. Si existe relacion previa de entrenamiento, coreografia, vinculo laboral o
académico, esta debera ser declarada por el juez y/o la Organizacién segun el protocolo de
transparencia.

9. ASPECTOS OBLIGATORIOS DE LAS PRESENTACIONES

9.1. Duracién de la presentacién

Nivel Duracion minima Duracion maxima
Aurora A 2:00 min 2:30 min

Aurora B 2:15 min 2:45 min
Nebulosa A 3:00 min 3:30 min
Nebulosa B 3:00 min 3:30 min

Estrella 3:30 min 4:00 min

Cometa Sin minimo Sin limite

Los jueces solo calificaran los movimientos realizados dentro del tiempo maximo permitido.
Los movimientos ejecutados después del limite no seran considerados para la puntuacion y
podran generar deduccion si la coreografia contintia después de finalizada la musica.

9.2. Pole giratorio

El tiempo de contacto activo con el pole giratorio sera acumulativo durante la presentacion.
Contacto activo significa que el atleta ejecuta un giro o truco con el pole girando y sin
contacto de los pies con el suelo.

Los tiempos minimos establecidos a continuaciéon aplican unicamente para EclipSport. En
EclipsArt y EclipXotic el uso del pole giratorio es libre y no existe un tiempo minimo
obligatorio.

Nivel / divisién Tiempo minimo requerido
Aurora Ay Aurora B 30 segundos

Nebulosa Ay Nebulosa B 50 segundos

Estrella 1 minuto
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Nivel / divisién Tiempo minimo requerido
Cometa Libre

Kids No requerido

10. PRODUCCION TECNICA, ESCENARIO, MUSICA Y ELEMENTOS

10.1. Escenario y poles

Aqui tienes la informacidn técnica esencial para preparar tu rutina:

e Poles: 45 mm de didmetro y 4 metros de altura.

e Ubicacion: pole estatico a la derecha y pole giratorio a la izquierda, tomando como
referencia la vista del atleta desde el escenario hacia el publico.

o Distancia: aproximadamente 2 metros entre ambos poles.

e Material: sera informado oportunamente por la Organizacion a través de los canales
oficiales.

La distancia final entre los poles, asi como algunos aspectos del montaje escénico, podrian
tener ajustes menores para adaptarse a las condiciones del teatro, criterios de seguridad o
requerimientos técnicos de produccion.

En caso de presentarse algun cambio relevante frente a la informacidén técnica inicialmente
comunicada, la Organizacion lo informara con antelacion razonable por sus canales oficiales.

Al inscribirse, el atleta acepta las condiciones técnicas del escenario y comprende que
pueden existir ajustes menores propios del montaje, siempre que se mantengan condiciones
seguras, claras y equitativas para el desarrollo de la competencia.

10.2. Mdsica

e La musica es de libre eleccién, siempre que cumpla con los tiempos permitidos por nivel.

e No se aceptardn pistas idénticas entre participantes. Tendra prioridad quien la haya
enviado primero.

e Se permiten cortes, ediciones, mashups o combinaciones de canciones.

e Formato recomendado: MP3 320 kbps. Si se envia video para pantalla, formato MP4 en
H.264, resolucion 1080p o inferior.

e Nombre del archivo: Apellido_Nombre_Categoria_Nivel.

e El atleta debera llevar una copia de respaldo en USB el dia del evento.

La Organizacion podra solicitar ajustes si la musica contiene elementos que afecten
lineamientos del teatro, publico, menores de edad, derechos de uso o condiciones técnicas
del evento.

10.3. Video en pantalla y visuales
e Eluso de video en pantalla es opcional y debera enviarse dentro de la fecha establecida.
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e El video debera coincidir en duracién con la musica aprobada.

e La Organizacion realizara pruebas técnicas segun disponibilidad del teatro.

e El atleta debe verificar en la prueba de escenario que su archivo reproduce
correctamente.

e Una vez iniciado el evento, no se aceptaran cambios de archivo, salvo falla técnica
atribuible a la Organizacion.

10.4. Prueba de escenario, sonido y pantalla

La prueba de escenario serad obligatoria. En ella se revisaran, segun disponibilidad y
cronograma, musica, inicio de pista, video en pantalla, ubicacién de elementos, entrada y
salida del atleta, y condiciones generales de los poles.

e El atleta debe asistir en el horario asignado. No se garantiza reprogramacion.

e Cualquier observacion técnica debera informarse durante la prueba.

e La Organizacion dejara registro interno de ajustes solicitados y aprobados durante la
prueba.

e Los presentadores y equipo de produccioén recibiran la informacion necesaria para reducir
errores de llamados, orden de salida, categoria y narrativa del atleta.

10.5. Vestuario, maquillaje y cobertura corporal
El vestuario y maquillaje son libres, siempre que estén en coherencia con la categoria, la
coreografia y la propuesta escénica. Se permite el uso de prendas tipo tanga, hilo dental o
similares, asi como la exposicion total o parcial de gluteos, siempre que el vestuario esté
asegurado y no genere exposicion de genitales.

e El vestuario debe cubrir de forma segura las zonas intimas durante toda la presentacion.

¢ No se permite la exposicion de genitales.

e Elvestuario no podra alterar la calidad del grip en manos, corvas u otras zonas de contacto
con el pole.

e Se prohibe el uso de materiales que dejen residuos, manchen o comprometan el agarre,
salvo elementos propios del calzado o vestuario que no entren en contacto de riesgo con
el pole.

e Se permite el uso de rodilleras, calzado deportivo, zapatillas, botas o tacones, segun la
categoria.

¢ No se permite body painting ni maquillaje corporal en zonas que entren en contacto con
el pole.

10.6. Accesorios, escenografia y elemento humano

o EclipsArt y EclipXotic permiten accesorios y elementos escénicos, siempre que sean
seguros y coherentes con la propuesta.

e EclipSport no permite accesorios escénicos, elementos decorativos ni cambios de
vestuario en escena.

e No se permiten liquidos, fuego, arena, polvos, agujas, confeti, armas reales, objetos
cortantes o elementos que puedan generar residuos, dafar el escenario o poner en
riesgo a atletas, publico o equipo.
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e Los accesorios deberdan poder montarse y retirarse del escenario en un maximo de 2
minutos, salvo autorizacion expresa de la organizacion.

e En EclipsArt y EclipXotic podran participar hasta 3 personas como elementos
humanos, siempre que su presencia tenga una intencién dentro de la propuesta
escénica y hayan sido registradas previamente.

e La participacion activa de los elementos humanos estara limitada a un maximo
acumulado de 45 segundos durante la rutina.

e Los elementos humanos podran interactuar con el atleta y desplazarse por el
escenario, pero no podran ejecutar figuras o elementos técnicos en los poles, cargar o
elevar al atleta, ni convertir la presentaciéon en una rutina grupal.

o El atleta debera conservar el protagonismo de la presentacion y sera la Gnica persona
evaluada por el jurado. Los elementos humanos no seradn tenidos en cuenta para el
puntaje técnico.

e Los elementos humanos deberan contar con el seguro médico o documento requerido
por la organizacioén. Su registro como parte de la presentacién no garantiza el ingreso
al teatro como publico.

e El incumplimiento de las condiciones establecidas para el elemento humano estara
sujeto a las deducciones previstas en este reglamento.

11. POLITICA DE COMUNICACION DE CAMBIOS

Eclipsa reconoce que los cambios de informacién pueden generar ansiedad en los atletas,
especialmente en etapas cercanas a la competencia. Por eso, cualquier cambio relevante
sera comunicado de forma clara, oportuna y por canales oficiales.

Se consideran cambios relevantes: material o disposicion de poles, horarios, orden de
salida, prueba de escenario, requisitos de envio, fechas limite, condiciones de premiacion,
jurados, sede, reglas técnicas o cualquier ajuste que afecte la preparacién del atleta.

Los canales oficiales seran el correo electréonico registrado, el grupo o canal informativo
habilitado por la Organizacién y las publicaciones oficiales cuando aplique.

Cuando un cambio impacte directamente la preparacion técnica del atleta, la
Organizacion procurara explicar el motivo, alcance y fecha de aplicacion.

Los cambios no comunicados por canales oficiales no tendran validez reglamentaria.

La Organizacion podra realizar ajustes por seguridad, requerimientos del teatro, fuerza
mayor o condiciones técnicas imprevistas. En esos casos se informara a los atletas tan
pronto sea posible.

12. ASPECTOS PERMITIDOS Y PROHIBIDOS

12.1. Permitidos

Uso de grips sobre manos y cuerpo, siempre que no dejen residuos peligrosos o afecten
el pole.

Calzado acorde a la categoria.

Rodilleras.

Accesorios escénicos y utileria en EclipsArt y EclipXotic, siempre que sean declarados y
aprobados.
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Exposicion total o parcial de gluteos mediante tanga, hilo dental o prendas similares,
siempre que no exista exposicidon de zonas intimas prohibidas.

2.2. Prohibidos
Arrojar objetos al publico.

Usar elementos peligrosos para atletas, publico, jueces, equipo técnico o espacio.
Usar elementos que dafen los poles: joyeria, anillos, relojes, accesorios metalicos,

piercings expuestos o similares.

Aplicar aceites, cremas corporales, resina, colofonia o productos que dejen residuos.
Utilizar elementos escénicos no declarados o no autorizados.

Exhibir genitales, ano, pezones o areolas.

Realizar discursos de odio, agresiones, amenazas o actos discriminatorios.
Plagiar de forma deliberada una coreografia, propuesta escénica, idea integral, vestuario

0 composicion de otro artista.

13. CRITERIOS DE EVALUACION
Las presentaciones seran calificadas en componentes técnicos y artisticos, segun la
categoria. La mesa de jurados estara integrada por jueces con experiencia en pole dance, con
apoyo de personal de control de tiempos y resultados. La decision del jurado sera final e
inapelable.

13.1. Criterios técnicos

Criterio Queé se evalula

Fuerza

Calidad, dificultad, control y estabilidad en
figuras y transiciones de fuerza.

Flexibilidad / elongacidn

Precision, linea, rango, limpieza y dificultad
acorde al nivel.

Elementos dindmicos y acrobaticos

Seguridad, control, fluidez y complejidad en
drops, jump in/out, flips, regrips vy
acrobacias.

Giros

Dificultad, limpieza, control de velocidad y
ejecucion en estatico o giratorio.

Dominio del elemento

Manejo integral del pole, transiciones,
armado y desarmado, ascensos, descensos
y control corporal.

Dificultad de los elementos

Relacion entre complejidad técnica, nivel
inscrito, seguridad y calidad de ejecucion.

Sincronia

Para las duplas

13.2. Criterios artisticos

Criterio Queé se evalula

Originalidad

Novedad en movimientos, transiciones,
concepto y uso del escenario.

Interpretacion y teatralidad

Expresividad, presencia, seguridad,
conexion emocional y comunicacién con el
publico.
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Composicion coreografica y musicalidad

Coherencia de movimientos, ritmo, pausas,
intencion y relacién con la musica.

Maquillaje y vestuario

Coherencia estética y funcional con Ila

propuesta escénica.

Lineas y terminaciones

Postura, extension, definicion, control de
pies, brazos y cierre de movimientos.

Claridad de historia o concepto

Aplicable especialmente a EclipsArt vy
propuestas escénicas narrativas.

14. PUNTUACION Y DEDUCCIONES

14.1. Distribucion general del puntaje

Categoria Técnico Artistico Total

EclipXotic 100 pts 50 pts 150 pts
EclipsArt 45 pts 105 pts 150 pts
EclipSport 82 pts 68 pts 150 pts

14.2. Deducciones generales
Las deducciones se restaran del puntaje total obtenido. Son acumulables y se aplican por
ocurrencia, salvo cuando el item indique unica vez. EclipsArt y EclipXotic son rutinas libres y
no cuentan con trucos obligatorios; por lo tanto, no aplican deducciones por incumplimiento
de elementos obligatorios en estas dos categorias.

Falta Deduccion Descripcion
. Resbaldn, ajuste rapido o desbalance que
Error técnico menor / .
. 5 pts rompe el flow sin detener completamente la
pérdida leve de control . .
ejecucion.
Pérdida evidente de control, pausa marcada,
Error técnico mayor 10 pts reinicio del movimiento o interrupcion clara
de la coreografia.
. . Pérdida total de control con caida al suelo,
Caida del pole o caida .,
. 15 pts desplome o detencién contundente por
evidente .
seguridad.
. Aplica cuando se rompe visiblemente la
Interrumpir para secarse X
5 pts coreografia para frotarse, secarse, usar

o manipular grip

toalla o aplicar grip.

Ajuste  evidente de
vestuario, cabello o falla
menor de escenografia

5 pts Unica vez

Aplica cuando el ajuste interrumpe el flujo
de la presentacion.

Finalizar coreografia
después de la musica

5 pts Unica vez

Aplica si el atleta continua la rutina una vez
finalizada la pista aprobada.

tiempo minimo en pole
giratorio

10 pts Unica vez

. Falla claramente visible en extensién,
Defecto evidente en . . . .
lineas 5 pts alineaciéon, postura o terminacion en
momentos clave.
Incumplimiento de

Aplica cuando el nivel o categoria tenga
exigencia de tiempo minimo.
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Incumplimiento de
obligatorio o  truco
prohibido en EclipSport

10 pts por | Aplica solo cuando el anexo técnico de
ocurrencia EclipSport lo establezca.

14.3. Topes maximos de deduccién

Categoria Maxima deduccién acumulada

EclipXotic 55 puntos
EclipsArt 40 puntos
EclipSport 75 puntos

15. DESCALIFICACION Y REPETICION DE PRESENTACION

15.1. Causales de descalificacion

e Abandonar el escenario sin justificacion antes de finalizar la presentacion.

e Presentar informacion falsa o inexacta en el proceso de inscripcién o competencia.

e Incumplir requisitos dentro de los plazos establecidos.

e Exhibir genitales, ano, pezones o areolas.

e Atentar contra atletas, jueces, organizacion, publico, espacio, patrocinadores o aliados.

e Realizar plagio deliberado de una obra, coreografia, idea integral, vestuario o propuesta
escénica.

¢ Incumplir aspectos prohibidos que comprometan seguridad o integridad del evento.

15.2. Repeticion de presentacion

Un atleta podra repetir su presentacién Unicamente si existe falla técnica atribuible a la
Organizacion, al escenario, al sonido, al video o a los poles. La repeticion sera autorizada por
los jueces y la Organizacion. Si se autoriza, el atleta debera iniciar nuevamente desde el
comienzo de su coreografia.

Si el atleta presenta un percance médico, la presentacién podra detenerse. El equipo médico
decidira si puede continuar o regresar al escenario.

16. RESULTADOS, GANADORES Y PREMIOS

16.1. Ganadores y podios

Para cada categoria, division y nivel se anunciaran tres puestos ganadores cuando existan
atletas suficientes para conformar podio. La Organizaciéon podra entregar podio aun cuando
no aplique premio econémico.

Las duplas competiran y seran premiadas exclusivamente dentro de su grupo de duplas; no
se mezclaran con atletas individuales.

16.2. Desempates

1. Mayor puntaje técnico.

2. Si persiste el empate, mayor puntaje artistico.

3. Siaun persiste, mayor puntaje en originalidad.

4. Siel empate continua, se declarara empate oficial y se compartira la posicion.

~
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16.3. Publicacion de puntajes

Los puntajes seran enviados al correo electrénico registrado por cada atleta y publicados en
las redes sociales oficiales de Eclipsa Pole Cup. La Organizacién decidira si los puntajes se
mencionan durante la ceremonia de premiacioén, segun tiempos de produccién, formato del
evento y criterio organizacional.

16.4. Premios en efectivo

Los premios en efectivo se entregaran unicamente cuando la categoria, nivel o division
correspondiente cuente con minimo cuatro (4) atletas o actos compitiendo entre si. La
asignacion de premios en efectivo podra variar segun cantidad de atletas inscritos,
distribucion de categorias, recursos disponibles, patrocinadores confirmados y decisiones de
la Organizacion.

Nota de revision: Definir tabla final de montos 2027. La regla de minimo 4 atletas quedd
aplicada segun decision final indicada por la Organizacion.

Con el fin de reconocer el esfuerzo, talento y excelencia de cada atleta, la Organizacion ha
establecido una premiacion econémica basada en el mejor puntaje de cada nivel, division y
categoria —Sport, Art y Exotic—, siempre que se cumplan las condiciones minimas de
participacion establecidas en este reglamento.

Los premios en efectivo se asignaran de la siguiente manera:

e Mejor Puntaje Estrella / Elite: $400.000 COP por categoria.
e Mejor Puntaje Nebulosa B: $300.000 COP por categoria.

e Mejor Puntaje Nebulosa A: $200.000 COP por categoria.

e Mejor Puntaje Aurora B: premios/beneficios de aliados.

e Mejor Puntaje Aurora A: premios/beneficios de aliados.

Los premios en efectivo para lira se asignaran de la siguiente manera:

e Mejor Puntaje Estrella / Elite: $400.000 COP
e Mejor Puntaje Nebulosa: $250.000 COP
e Mejor Puntaje Aurora: Premios/beneficios de aliados.

Para que un premio en efectivo sea entregado, deberan existir minimo tres (3) atletas o actos
compitiendo dentro del grupo correspondiente. En caso de que no se alcance este minimo,
la Organizaciéon podra reconocer el resultado mediante medalleria, menciones especiales,
premios de patrocinadores u otros reconocimientos no monetarios.

En caso de empate, el monto del premio econémico sera dividido en partes iguales entre los
ganadores empatados.

16.5. Medalleria y premios de patrocinadores

e Los tres mejores puntajes de cada grupo competitivo recibiran medalla de
reconocimiento correspondiente a primer, segundo y tercer lugar.

e La Organizacion podra entregar premios de patrocinadores a ganadores, menciones
especiales o atletas destacados, segun disponibilidad y pertinencia.
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e Los atletas en categoria Cometa recibiran certificado de participacion, pero no calificaciéon
ni premio competitivo.

16.6. Menciones especiales

¢ Mejor puntaje artistico.

e Mejor puntaje técnico.

e Mejor maquillaje.

e Mejor vestuario.

e Mejor puesta en escena.

e Otras menciones que la Organizaciéon decida incorporar.

17. ORGANIZACION, DIRECCION Y RESPONSABILIDAD
Eclipsa Pole Cup es organizada y dirigida por Leidy Marulanda Morales, en adelante la
Organizacion.

¢ La Organizacion no se responsabiliza por pérdida o dafio de objetos personales.

e La Organizacion no se responsabiliza por lesiones, dafios o perjuicios que puedan sufrir
los atletas durante su participacion, salvo obligaciones legales aplicables.

e La Organizacion podra modificar pautas del reglamento por motivos de seguridad,
operacion, fuerza mayor o necesidades técnicas, comunicandolo oportunamente.

¢ La Organizacion resolvera cualquier situacion no prevista en este reglamento. Su decisién
serd vinculante para los participantes.

e La Organizaciéon pondra a disposicion de los participantes un profesional de salud durante
la competencia. En caso de lesidn, la decision médica sobre continuidad sera definitiva.

e Los valores pagados por inscripcidon no son reembolsables por retiro voluntario del atleta.

18. ETICA, TRANSPARENCIA Y JUEGO LIMPIO

Eclipsa se fundamenta en transparencia, igualdad, respeto, companerismo, constancia y
responsabilidad. Atletas, jueces, organizaciéon y aliados deberan actuar de manera coherente
con estos valores.

18.1. Transparencia de jurados

Los jueces deberdn declarar vinculos relevantes con atletas participantes, tales como
entrenamiento directo, direccion de escuela, relacion laboral, montaje coreografico o
acompanamiento especifico para competencia. La Organizacion definira la forma de gestion
y publicaciéon de dichos vinculos para proteger la confianza del proceso.

18.2. Revision de niveles

Si durante el proceso de inscripcion o competencia se evidencia que un atleta presenta un
nivel superior al declarado, la Organizacién y/o mesa de jurados podra recomendar o aplicar
reubicacion. Esta medida busca proteger la equidad competitiva y sera comunicada al atleta
de forma clara.
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19. TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES

Para el tratamiento de datos personales, Eclipsa Pole Cup cumplira con la Ley 1581 de 2012 y
las normas que la reglamenten. Para ejercer derechos de actualizacién, rectificacion,
cancelacién u oposicion sobre datos personales, los participantes podran comunicarse al
correo info@eclipsapolecup.com.

20. DEFINICIONES TECNICAS

Término Definicién

Serie de transiciones fluidas en las que el atleta desciende de una

Cascada posicion elevada hacia el suelo de forma controlada.
Levantamiento del cuerpo mediante fuerza de brazos y torso,
Deadlift desde el suelo o desde una posicidon controlada, sin impulso
excesivo.
Descenso controlado desde una posiciéon elevada en el pole
Drop hacia el suelo. Para valor técnico debe ejecutarse de forma
seguray clara.
Flip Movimiento acrobatico con rotacién del cuerpo, usando el pole

como soporte o punto de transicion.

Jump In / Jump Out

Entrada o salida del pole mediante salto o transicién dindmica
controlada.

Regrip

Cambio de agarre durante la rutina para facilitar transiciones o
elementos técnicos.

Contacto activo en giratorio

Uso del pole giratorio con pies sin contacto con el suelo durante
un giro o truco.

Error técnico menor

Pérdida leve de control que rompe el flujo sin detener la
ejecucion.

Error técnico mayor

Pérdida evidente de control que obliga a pausar, reiniciar o
reorganizar el movimiento.

Caida

Pérdida total de control con caida evidente o detencion
contundente por seguridad.

ANEXO 1. ECLIPSPORT - TRUCOS OBLIGATORIOS Y RESTRINGIDOS

VER ANEXO

ANEXO 2. GUIA DE MOVIMIENTOS 2027

ANEXO 3. REGLAMENTO TECNICO AERIALS
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GUIA DE MOVIMIENTOS
2027
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AMATEUR (AURORA)

FLEX-1

FLEX-2
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FLEX-6
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FUERZA-11
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PROFESIONAL
(NEBULOSA)

FLEX-1
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FLEX-15
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FUERZA-7

FUERZA-8
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FUERZA-9
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ELITE (ESTRELLA)

FLEX- 1

FLEX- 2
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FLEX- 6
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FUERZA-12

ECLIPSA




FUERZA-13
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FUERZA-17
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FUERZA-19

FUERZA-20
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FUERZA-21
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ECLIPSA POLE & AERIAL CUP 2027
ANEXO 1. TRUCOS OBLIGATORIOS Y PROHIBIDOS

movimientos nivel intermedio y avanzados.
Flips

flic flac, rueda libre, paloma)

SPORT
RANGOS POLE PISO FLEX
A. Figuras de fuerza (2
'g (‘? E. Acrobacia de piso. (1)
B. Figuras de elongacion (2) - .
o F. Se debe dividir el tiempo entre No hay un rango de
C. Combo de 3 movimientos (1) . . L L
. L. trabajo de piso artistico (de flexibilidad
OBLIGATORIOS |D. Giro en tubo estatico (1) . - s
) ) ) ) interpretacién y danza) especifico y
* Giros consecutivos simples (no combinados) N . .
) L o ] G.uso de la barra fija y uso de la obligatorio
* Invertida basica permitida solo desde pie o sentado ) ) . )
AURORA A . barra giratoria(obligatoria)
(entrada por héroe)
Inversiones aéreas (excepto por héroe), giros combinados,
cascadas, drops, flips, regrips, jump in/out, mortales,
PROHIBIDO Phoenix.
Se aclara que 'figuras' se refiere a figuras avanzadas de
categorias superiores.
A. Figuras de fuerza (3
'g (.? F. Acrobacia de piso. (2)
B. Figuras de elongacion (2) L .
o G. Se debe dividir el tiempo entre  |No hay un rango de
C. Combo de 3 movimientos (1) ) . L .
. fo: trabajo de piso artistico (de flexibilidad
OBLIGATORIOS |D. Giro en tubo estatico (1) . - s
L . . interpretacién y danza), especifico y
E. Drop basico controlado (desde aductor o erguida) H. Uso de la barra fila v uso de la obligatorio
AURORA B * Giros consecutivos simples y combinados basicos ) . . . jay ] &
. . . barra giratoria(obligatoria)
* Invertida (entrada por héroe permitida)
Drops avanzados, flips, regrips dinamicos.
PROHIBIDO ) ° ) )
Todos los trucos obligatorios de categorias superiores.
A. Figuras de fuerza. (3)
B. Figuras de elongacion. (3)
C. Combo de 4 movimientos. (1) G. Acrobacia de piso. (2)
D. Giro en tubo estatico. (1) H. Se debe dividir el tiempo entre  [El rango de
E. Giro en tubo giratorio (dos vueltas completas) trabajo de piso artistico (de flexibilidad
OBLIGATORIOS : ) . ) :
F. Regrip (1) interpretacién y danza), obligatorio es de
* Giros consecutivos y combinados I. Uso de la barra fija y uso de la 160° a 180°
NEBULOSA A * Flexibilidad recomendada 160° (penalizacién barra giratoria(obligatoria)
proporcional si no se logra)
* Invertida derea permitida
Todos los trucos obligatorios de la categoria Estrella que no
PROHIBIDO esterj estipulados para su categoria y de la guia de
movimientos nivel intermedio y avanzados.
Flips
A. Figuras de fuerza. (3)
B. Figuras de elongacion. (3)
C. Combo de 4 movimientos. (1) . .
. . . I. Acrobacia de piso. (3)
D. Giro en tubo giratorio (dos vueltas completas) o )
) - J. Se debe dividir el tiempo entre El rango de
E. Giro en tubo estatico (una vuelta completa) ) . o o
. trabajo de piso artistico (de flexibilidad
OBLIGATORIOS |F. Regrip (1) . -, . .
o interpretacién y danza), obligatorio es de
G. Jump in/ jump out. "
H. Drop K. uso de la barra fijay uso de la 160° a 180°
NUBULOSA B ’ barra giratoria(obligatoria
* Giros consecutivos y combinados & (oblig )
*Flexibilidad recomendada 160° (penalizacién proporcional
si no se logra)
Todos los trucos obligatorios de la categoria Estrella que no
PROHIBIDG estén estipulados para su categoria y de la guia de Acrobacias de piso avanzadas (ej.




ESTRELLA

OBLIGATORIOS

A. Figuras de fuerza. (4)

B. Figuras de elongacién. (4)

C. Combo de 5 movimientos. (1)

D. Giro en tubo giratorio (dos vueltas completas)

E. Giro en tubo estatico (una vuelta completa)

F. Regrip (3) (soltar 3 veces el agarre)

G. Jump in/ jump out.

H. Drop

|. Deadlift (1)

*Se incluye definicién de fuerza y resistencia combinada:
mantener figuras 23 seg o transiciones repetidas sin perder
técnica.

J. Acrobacia de piso. (3)

K. Se debe dividir el tiempo entre
trabajo de piso artistico (de
interpretacién y danza),

L. Uso de la barra fijay uso de la
barra giratoria(obligatoria)

El rango de
flexibilidad
obligatorio es de
180°y mas.




